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GB - INSTRUCTION MANUAL

Product description with safety information
Contents:

16 pawns(4 each of 4 animals), 2 dices, 1 storage case which unfold as a playing board.
Getting started:

Open up the storage case and turn it over, coloured playing board side up. Each player
chooses a set of 4 animals and places it in its matching corner space on the board.

Playing the Game:

Beginning with the youngest player and moving in a clockwise fashion, players must roll
a 6 on the die to bring each animal into play. When it's a player’s turn, they must move their
animal according to the number rolled on the die. Every time a 6 is rolled, the player has the
option of bring a new animal into the game or advancing an animal already in play around
the board. Players who roll a 6 also get a second turn. However, if they roll another 6, they
don’t get a third turn. If a player cannot make a valid move(for example, when they have no
animals in play and they do not roll a 6), they must pass the die to the next player.

Capturing Animals:

if a player's animal lands on a space occupied by an opponent’s animal, then the
opponent must return their animal to the start point and roll a 6, to bring it back into play.

Home:

Players move each animal around the track until they reach their corresponding
coloured “home arrow.” This arrow points to the center of the board and “home”. Players can
only complete the journey by rolling the exact number required for their animal to reach
‘home”. If the number rolled is too big, another animal must be moved or the player must
skip their turn.



Winning the game:
The player who gets all 4 animals home first wins the game.
Warning:

® NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER 36 MONTHS DUE TO SMALL PARTS -
CHOKING HAZARD.

® ALWAYS USE UNDER ADULT SUPERVISION.
® DO NOT LEAVE CHILDREN UNATTENDED.

® |F ANY PIECES ARE MISSING STOP PLAY IMMEDIATELY AND ADULT TO CHECK
ALL AREAS AND CHILDREN TILL ALL ITEMS ARE FOUND.

® ADULT TO ALWAYS CHECK ALL PIECES ARE STORED WHEN NOT IN USE AND
STORE SAFELY AWAY FROM CHILDREN UNDER 3 YEARS OF AGE.

DISPOSAL
¢ 3PAGEN use recyclable or recycled packaging where possible.
* Please dispose of all packaging, paper, cartons in accordance with your local authority recycling regulations.
¢ At the end of the product’s lifespan please check with your local council authorised household waste recycling centre
for disposal.

DE - GEBRAUCHSANLEITUNG

Produktbeschreibung mit Sicherheitshinweisen
Inhalt:

16 Spielfiguren (je 4 von 4 Tieren), 2 Waurfel, 1 Aufbewahrungsbehalter, der sich als
Spielbrett entfaltet.

Erste Schritte:

Offnen Sie den Aufbewahrungskoffer und drehen Sie ihn um, mit der farbigen
Spielbrettseite nach oben. Jeder Spieler wahlt einen Satz von 4 Tieren aus und legt sie in
die entsprechende Ecke des Spielbretts.

Das Spiel spielen:

Beginnend mit dem jungsten Spieler und sich im Uhrzeigersinn bewegend, miussen die
Spieler eine 6 auf den Wurfel wirfeln, um jedes Tier ins Spiel zu bringen. Wenn ein Spieler
an der Reihe ist, muss er sein Tier entsprechend der gewdtrfelten Augenzahl auf dem Wirfel
bewegen. Jedes Mal, wenn eine 6 gewdrfelt wird, hat der Spieler die Mdglichkeit, ein neues
Tier ins Spiel zu bringen oder ein bereits im Spiel befindliches Tier auf dem Brett
vorzurucken. Spieler, die eine 6 gewdurfelt haben, erhalten auch einen zweiten Zug. Wenn
sie jedoch eine weitere 6 wurfeln, erhalten sie keinen dritten Zug. Wenn ein Spieler keinen
gultigen Zug machen kann (zum Beispiel, wenn er keine Tiere im Spiel hat und keine 6
wurfelt), muss er den Wurfel an den nachsten Spieler weitergeben.



Einfangen von Tieren:

Wenn das Tier eines Spielers auf einem Feld landet, das von einem gegnerischen Tier
besetzt ist, muss der Gegner sein Tier zum Startpunkt zurtickbringen und eine 6 wurfeln, um
es wieder ins Spiel zu bringen.

Heimat:

Die Spieler bewegen jedes Tier auf der Bahn, bis sie den entsprechenden farbigen
"Home-Pfeil" erreichen. Dieser Pfeil zeigt auf die Mitte des Spielbretts und "nach Hause".
Die Spieler kdnnen die Reise nur beenden, indem sie genau die Zahl wurfeln, die ihr Tier
braucht, um "nach Hause" zu gelangen. Wenn die gewdurfelte Zahl zu gross ist, muss ein
anderes Tier bewegt werden, oder der Spieler muss seinen Zug uberspringen.

Das Spiel gewinnen:
Der Spieler, der als erster alle 4 Tiere nach Hause bringt, gewinnt das Spiel.

Warnung: :

® NICHT GEEIGNET FUR KINDER UNTER 36 MONATEN AUFGRUND VON KLEINTEILEN -
ERSTICKUNGSGEFAHR.

® NUR UNTER AUFSICHT VON ERWACHSENEN VERWENDEN.
® DIE KINDER NICHT UNBEAUFSICHTIGT LASSEN.

® |WENN TEILE FEHLEN, MUSS DAS SPIEL SOFORT UNTERBROCHEN WERDEN. ERWAC
HSENE MUSSEN ALLE BEREICHE UND KINDER KONTROLLIEREN, BIS ALLE TEILE
GEFUNDEN WURDEN.

® ERWACHSENE MUSSEN IMMER UBERPRUFEN, OB ALLE TEILE AUFBEWAHRT WERDEN,
WENN SIE NICHT IN GEBRAUCH SIND, UND DIESE SICHER AUSSERHALB DER
REICHWEITE VON KINDERN UNTER 3 JAHREN AUFBEWAHREN.

ENTSORGUNG
o 3PAGEN verwendet nach Méglichkeit wiederverwertbare oder recycelte Verpackungen.
e Bitte entsorgen Sie alle Verpackungen, Papier und Kartons in Ubereinstimmung mit den
Recyclingvorschriften lhrer Gemeinde.
e Am Ende der Lebensdauer des Produkts erkundigen Sie sich bitte bei den von der Gemeindeverwaltung
zugelassenen Recyclingstellen fir Haushaltsabfalle nach der Entsorgung.

FR - Mode d'emploi
Description du produit avec consignes de sécurité

Contenu :



16 pions (4 de chacun des 4 animaux), 2 dés, 1 boite de rangement servant aussi de
tablier de jeu.

Pour commencer:

Ouvrez la mallette de rangement et retournez-la, cété tablier de jeu coloré sur le dessus.
Chaque joueur choisit une série de 4 animaux et la place sur la grande case de coin
correspondante du tablier de jeu.

Déroulement du jeu :

En commengant par le benjamin, et en continuant dans le sens horaire, les joueurs
doivent obtenir un 6 avec le dé pour placer chacun de leurs animaux sur la case de départ.
Lorsque c'est a leur tour, les joueurs doivent déplacer leur animal du nombre de cases
indiqué par le dé. Chaque fois qu'un joueur obtient un 6, il a le choix de placer un nouvel
animal sur la case de départ ou d’avancer un animal déja en piste du nombre de cases
indiqué par le dé. Il joue aussi de nouveau. Toutefois, s’il obtient un autre 6, it ne joue pas
une 3e fois. Si un joueur ne peut effectuer de déplacement valide(par exemple, il n’a aucun
animal en jeu et n’a pas obtenu de 6), il doit remettre le dé au joueur suivant.

La capture d’animaux:

Si I'animal d’un joueur atterrit sur une case déja occupée par un animal adverse,
I'adversaire doit alors reconduire son animal a la case de départ et obtenir un 6 pour le
ramener au jeu.

La maison:

Les joueurs font avancer leurs 4 animaux tout le long de la piste, jusqu’a ce qu’ils
atteignent la (fleche de la maison) de leur couleur. Cettte fleche indique le centre du

tablier de jeu et la {maison) de chaque joueur. Pour boucler le circuit, les joueurs doivent
obtenir le nombre exact requis pour que leur animal atteigne sa {maison) . S’ils obtiennent
un nombre trop élevé, ils doivent faire avancer un autre animal ou passer leur tour.

La victoire:
Le premier joueur a reconduire tout ses 4 animaux a la maison remporte la victoire.
Avertissement:

® NOT NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS DE MOINS DE 36 MOIS EN RAISON DES
PETITES PIECES - RISQUE D'ETOUFFEMENT.

® ALWAYS UTILISER SOUS LA SURVEILLANCE D'UN ADULTE.
® DO NE PAS LAISSER LES ENFANTS SANS SURVEILLANCE.

® |F S'IL MANQUE DES PIECES, ARRETER IMMEDIATEMENT LE JEU ET DEMANDER
A UN ADULTE DE VERIFIER TOUTES LES ZONES ET TOUS LES ENFANTS
JUSQU'A CE QUE TOUTES LES PIECES AIENT ETE RETROUVEES.



® ADULT TOUJOURS VERIFIER QUE TOUTES LES PIECES SONT RANGEES
LORSQU'ELLES NE SONT PAS UTILISEES ET LES RANGER EN LIEU SUR, HORS
DE PORTEE DES ENFANTS DE MOINS DE 3 ANS.

RECYCLAGE
e 3PAGEN utilise dans la mesure du possible des emballages recyclables ou recyclés.
e Veuillez éliminer tous les emballages, papiers et cartons conformément aux régles de recyclage de votre
commune.
e Enfin de vie du produit, veuillez vous renseigner sur son élimination aupres des centres de recyclage des
déchets ménagers agréés par I'administration communale.

CZ- NAVOD K POUZITI

Popis vyrobku s bezpe€énostnimi pokyny
Obsah:

16 péscu (kazdé 4 ze 4 zvirat), 2 kostky, 1 ulozné pouzdro, které se rozklada jako hraci
deska.

Zacdiname:

Otevrete kuffik a otoCte jej barevnou hraci deskou nahoru. Kazdy hrac si vybere sadu 4
zvifat a umisti ji do svého pfislusného rohového prostoru na hraci desce.

Hrani hry:

Pocinaje nejmladSim hracem a pohybujici se ve sméru hodinovych ru€i¢ek musi hraci
hodit 6 na kostce, aby pfivedli kazdé zvife do hry. Kdyz je fada na hraci, musi se svym
zvifetem pohybovat podle poctu valcovanych na kostce. Pokazdé, kdyz je hodena Sestka,
ma hraC moznost pfivést do hry nové zvife nebo posunout zvife, ktere je jiz ve hfe po hraci
ploSe. Hraci, ktefi hodi 6, také ziskaji druhé kolo. Pokud vSak hodi dalSich 6, nedostanou
tfeti kolo. Pokud hra€ nemuze provést platny tah (napfiklad kdyz nema ve hfe Zadna zvirata
a nehazi 6), musi pfedat kostku dalSimu hraci.

Zachyceni zvirat:

pokud zvife hraCe pfistane na prostoru obsazeném zvifetem soupere, pak musi soupef
vratit své zvife do vychoziho bodu a hodit 6, aby ho vratil zpét do hry.

Domov:

Hraci pohybuji kazdym zvifetem po draze, dokud nedosahnou odpovidajici barevné
,domaci Sipky*“. Tato Sipka ukazuje do stfedu hraci plochy a je ,doma“. Hra¢i mohou dokongit
cestu pouze rolovanim pfesného poctu pozadovaného pro jejich zvife, aby se dostali na
,<domov®. Pokud je hodeny pocet pfili§ velky, musi byt pfesunuto jiné zvife nebo hra¢ musi
preskocit svUj tah.

Vitézstvi ve hie:



Hrac, ktery dostane v8echna 4 zvirata jako prvni, vyhrava hru.
Varovani:

® NOT VHODNE PRO DETI DO 36 MESICU KVULI MALYM CASTEM - NEBEZPECI
UDUSENI.

® ALWAYS POUZIVAT POD DOHLEDEM DOSPELE OSOBY.
® DO NENECHAVEJTE DETI BEZ DOZORU.

® |IF CHYBEJICI CASTI OKAMZITE PRERUSTE HRU A DOSPELA OSOBA
ZKONTROLUJE VSECHNY PROSTORY A DETI, DOKUD SE VSECHNY CASTI
NENAJDOU.

® ADULT VZDY ZKONTROLOVAT ULOZENI| VSECH DILKU, POKUD SE NEPOUZIiVAJI,
A ULOZIT JE BEZPECNE MIMO DOSAH DETi MLADSICH 3 LET.

DISPOZICE
e 3PAGEN pouziva recyklovatelné nebo recyklované obaly, pokud je to mozné.
e Veskeré obaly, papir a kartony likvidujte v souladu s pfedpisy mistnich Gfadd o recyklaci.
e Po skonceni Zivotnosti vyrobku se informujte o jeho likvidaci v recykla¢nim stfedisku pro domdaci odpad,
které ma opravnéni mistniho uradu.

SK - NAVOD NA POUZITIE

Popis vyrobku s bezpeénostnymi pokynmi
Obsah:

16 peSiakov (kazdé 4 zvierata), 2 kocky, 1 ulozné puzdro, ktoré sa rozlozi ako hracia
doska.

Zacdiname:

Otvorte uloZné puzdro a oto¢te ho farebnou hracou doskou stranou nahor. Kazdy hrac
si vyberie sadu 4 zvierat a umiestni ju do zodpovedajuceho rohového priestoru na Sachovnici.

Hranie hry:

Po¢nuc najmladSim hracom a pohybom v smere hodinovych ruciCiek musia hraci
hadzat 6 na matricu, aby priniesli kazdé zviera do hry. Ked je na rade hrac, musi pohybovat
S0 svojim zvieratom podfa poctu vyvalenych na matrici. Zakazdym, ked je hodena Sestka,
hra€ ma moznost vniest do hry nové zviera alebo postupit’ okolo uz hraného zvierata. Hradi,
ktori hodia Sestku, dostanu aj druhy tah. Ak vSak hodia dalSich 6, nedostanu tretiu zakrutu.
Ak hra¢ nemdze urobit’ platny tah (napriklad ked nema v hre zZiadne zvierata a nehadze 6),
musi odovzdat matricu dalSiemu hracovi.

Chytanie zvierat:



ak zviera hra¢a dopadne na miesto obsadené superovym zvieratom, musi super vratit
svoje zviera do vychodiskového bodu a hodit' 6, aby ho vratil spat’ do hry.

Domov:

Hraci pohybuju kazdym zvieratom po trati, kym nedosiahnu zodpovedajucu farebnu
,<domacu Sipku“. Tato Sipka ukazuje do stredu hracej plochy a ,domov*“. Hra¢i mézu dokongit
cestu iba rolovanim presného poctu, ktory je potrebny na to, aby sa ich zviera dostalo
~,<domov®. Ak je hodeny pocet prili§ velky, musi sa pohnut inym zvieratom alebo musi hrac
preskocit' tah.

Vyhra v hre:
Hrac, ktory dostane vsetky 4 zvierata domov ako prvy, vyhrava hru.
Varovanie:

® NOT VHODNE PRE DETI DO 36 MESIACOV KVOLI MALYM CASTIAM -
NEBEZPECENSTVO UDUSENIA.

® ALWAYS POUZIVAT POD DOHLZADOM DOSPELEJ OSOBY.
® DO NENECHAVAJTE DETI BEZ DOZORU.

® |F AK CHYBAJU AKEKOLVEK CASTI, OKAMZITE PRESTANTE HRAT A DOSPELA
OSOBA SKONTROLUJE VSETKY PRIESTORY A DETI, KYM SA NENAJDU VSETKY
CASTI.

® ADULT VZDY SKONTROLOVAT, ClI SU VSETKY DIELIKY ULOZENE, KED SA
NEPOUZIVAJU, A ULOZIT ICH BEZPECNE MIMO DOSAHU DETi MLADSICH AKO 3
ROKY.

DISPOZICIA
e Spolocnost 3PAGEN poufZiva recyklovatelné alebo recyklované obaly, ak je to mozné.
e Vsetky obaly, papier, kartony zlikvidujte v sulade s predpismi miestnych organov o recyklacii.
e Po skonceni Zivotnosti vyrobku sa informujte o jeho likvidacii v miestnom recyklaénom stredisku pre
domovy odpad, ktoré je autorizované miestnym dradom.

Manufacturer addresses

Distributed by / Hergestellt fiir / Recycling Logos:

DE/FR/CZ/SK :

3Pagen

Hergestellt fiir 3Pagen
Sankt-Joeris-Strasse 16-28

53477 Alsdorf

Tel: +49 (0) 2404/980-204

Customer Services: kontakt@3pagen.de
Web Site: www.3pagen.de
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